
表示

◎

○

同値

△

―

計画当初値
(※総合戦略における現状

値）

目標値
達成
状況

1 小学生 88.6％（H27) 90％ ―

2 中学生 74.5％（H27) 80％ ―

3 70.4％（H27) 75% ―

4 ▲232人（H26） 0人以上 ○

計画当初値 目標値
達成
状況

5
（H28年度に設

定）
５段階中１ポイント

上昇
―

6
（H28年度に設

定）
５段階中１ポイント

上昇
―

7
（H28年度に設

定）
５段階中１ポイント

上昇
―

計画当初値 目標値
達成
状況

8 183万人（H26） 225万人以上 ○

9 年間観光消費額 4.53億円（H26) 5.3億円以上 ◎

10 365位（H27) 200位以上 △

11 ▲134人（H26） 0人以上 △

八幡市まち・ひと・しごと創生総合戦略に掲げる基本目標の進捗状況

まちの魅力度（全国順位）

転出入者数 ▲338人

健幸クラウドシステム

からだの状況とライフス
タイル
ソーシャルアクティビ
ティ
スマートウェルネスシ
ティインフラ

年間観光入込客数

437位（H28）

H28実績

206万人（H28）

1

１　子どもが輝く未来の創生　「やわた子ども未来プロジェクト」

達　　成

基　　本　　目　　標

２　健幸都市の創生　「やわたスマートウェルネスシティプロジェクト」

件数「達成状況」欄について

「達成状況」
（目標値の達成状況）

その他（数値なし）

子育てが楽しいと思う保護者の割合

子育て世代の転出入者

基　　本　　目　　標

基　　本　　目　　標

―

▲224人（Ｈ28）

―
（設定中）

―
（設定中）

３　文化と暮らしの創生　「やわたチャレンジプロジェクト」

H28実績

―

―

6

未
達
成

将来への夢や目標を持つ子ど
もの割合

計画当初値より前進している場合

計画当初値と同じ値である場合

計画当初値より後退している場合

2

0

2

4

H28実績

―
（設定中）

6.31億円（H28）

※指標の設定には２ヶ年分のデータが必要であるため（健幸クラウドシステムは平成28年度開始）。
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